
4¤
 $= 

Opgaver i rytmenotation 3
LØSNINGSFORSLAG

„Swing“- eller „shuffle“-notation
To almindelige måder at notere „swing“ eller „shuffle“ på er:
  $= : Hvert slag opdeles i tre ottendedele, efefe, og et slag er derfor en punkteret fjerdedel.
  4¤ : Hvert slag opdeles i en „lang“ ottendedel og en „kort“ ottendedel, efe, der fortolkes som e$r
Læs mere om notation af „swing“ og „shuffle“ på www.cyrk.dk/musik/swingnotation

Løsningsforslag
Alternative løsninger er markeret med små noder. Der kan sagtens være andre løsninger!
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http://cyrk.dk/musik/ophavsret
http://www.cyrk.dk/musik/swingnotation

